	Результаты методик сюжетно-ролевой игры (муж) 

	ФИО/№ испытуемого
	Продолжительность
	Образы
	Сюжет
	Вовлеченность (способность выстроить воображаемое пространство)
	Подготовка
	Уровень


	1.Виталий
	3
	3
	2
	3
	3
	3

	2.Андрей
	3
	3
	2
	3
	3
	3

	3.Артем
	2
	1
	2
	1
	1
	1

	4.Сергей (рыжий)
	2
	1
	2
	1
	1
	1

	5. Дмитрий
	1
	1
	2
	1
	1
	1

	6. Антон
	1
	2
	2
	2
	1
	2

	7. Юра (остров сокровищ)
	1
	2
	2
	3
	1
	2

	8. Игорь (Хламвиль)
	1
	2
	3
	3
	1
	2

	9. Сережа
	2
	2
	2
	2
	2
	2

	10.Миша 
	2
	1
	1
	1
	2
	1

	
	
	
	
	
	
	



	Результаты методик (муж) режиссерской игры

	ФИО/№ испытуемого
	Продолжительность
	Использование игрушек
	Оригинальность
	Сюжетные линии
	Персонажи
	Уровень


	1.Виталий
	1
	1
	3
	2
	3
	2

	2.Андрей
	1
	3
	2
	1
	2
	2

	3.Артем
	1
	3
	2
	1
	2
	2

	4.Сергей(рыжий)
	1
	2
	3
	3
	3
	2

	5. Дмитрий
	1
	1
	3
	2
	3
	2

	6. Антон
	1
	1
	3
	1
	3
	2

	7. Юра (забытые игрушки)
	1
	2
	3 
	1
	1
	2

	8. Игорь
	1
	2
	3
	2
	3
	2

	9. Сережа
	2
	3
	3
	3
	3
	3

	10.Миша 
	1
	1
	3
	2
	3
	2

	
	
	
	
	
	
	



	Результаты методик (муж) игры по правилам

	ФИО/№ испытуемого
	Объем
	Сложность правил
	Сюжет
	Оригинальность
	Заинтересованность
	Уровень


	1.Виталий
	2
	2
	2
	3
	3
	2

	2.Андрей
	1
	1
	1
	2
	1
	1

	3.Артем
	1
	3
	1
	3
	2
	2

	4.Сергей(рыжий)
	3
	2
	1
	3
	3
	2

	5. Дмитрий
	1
	1
	3
	3
	1
	2

	6. Антон
	1
	2
	1
	1
	1
	1

	7. Юра 
	2
	2
	1
	3
	2
	2

	8. Игорь
	3
	2
	2
	2
	3
	2

	9. Сережа
	3
	2
	3
	2
	3
	3

	10.Миша 
	3
	2
	3
	2
	1
	2

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Результаты методик (муж) тест Будасси

	ФИО/№ испытуемого
	
	
	
	
	
	

	1.Виталий
	
	
	
	
	
	

	2.Андрей
	
	
	
	
	
	

	3.Артем
	
	
	
	
	
	

	4.Сергей(рыжий)
	
	
	
	
	
	

	5. Дмитрий
	
	
	
	
	
	

	6. Антон
	
	
	
	
	
	

	7. Юра 
	
	
	
	
	
	

	8. Игорь
	
	
	
	
	
	

	9. Сережа
	
	
	
	
	
	

	10.Миша 
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	




